Les cartes mentales
ou schémas heuristiques

J’entends, joublie.
Je vois, je me souviens.
Je fais, je comprends.

Confucius (551 - 479 av.JC)
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Quel support préférez-vous pour

apprendre ?
William Shakespeare[[1564-1616}|

On sait trés peu de choses officieles sur Shakespeare, mais les chercheurs ont constitué un tableau
assez complet de =a vie depuis suna-.-ec Anne Hathaway en 1582 jusguaux baptémes de
ses(3 enfants] La plupart des critiques Iui attribuent la création de la majeure partie des 38 pidces de
thedtre|les plus respectées au monde, et guelgues lf-l

Son succes, il le doit en grande partie & lui-méme.
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La mémorisation :

La mémorisation passe par l'activation des 5 capteurs dont nous
disposons pour percevoir les informations :
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Le schéma heuristique est une maniére créative, a la fois simple et
astucieuse, de mettre en forme des idées et de les relier entre
elles.

Utilisant une idée centrale, des branches principales et secondaires,
les mots clés, des couleurs, des symboles et des dessins, le schéma
heuristique est a la fois rapide, plaisant et efficace.
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Pour les éleves, ces cartes peuvent aider a :

* apprendre et mémoriser ;

* organiser et développer ses idées en vue de rédiger un
travail

* résumer un livre

* réviser en vue d'un contrale, d'un examen

* prendre des notes

* apprendre une langue

 comprendre ou faire comprendre une situation

Elles permettent une meilleure structuration des idées, donc une
meilleure compréhension d'un sujet. — e

Elles favorisent en particulier : == |/ f-==w
* la concentration ; .{":ﬁ i =
* la compréhension des liens entre les idées. .-z g =)

Amusantes et intéressantes d faire,
elles développent le plaisir d'apprendre.



-~ Les deux hémispheres corticauix
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Cela forme ainsi un ensemble complet pouvant tre percgu d la
fois d'une maniere globale mais aussi dans le détail.




POURQUOI UTILISER LES CARTES MENTALES EN CLASSE ?
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Quelques exemples de production d’éleve de
primaire et de college.
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Carte mentale :
un exemple construit par Maélle (éleve de sixieme cristal)
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Quelques exemples de production
d'enseignants pour les éleves.

(24,035

= 24 + 0,035

=24 + 0,03 + 0,005

=24 + (3 £ 0,00) + (5 x 0,001)

.

24,035

partie  partie
entiére décimale

24,035
7 1 N\

dixiéeme centiéme milliéme

-
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=24 + 3 + 5
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On compare d'abord les parties
entiéres.

-

{hiﬁf‘;‘éﬁ } 17,12 < 24,08

24 unités 35 milliémes ]

\ ' R i Lin 3
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\ La partie entiére est la méme, + 4 i ?{4%0 24 unites 3 centiemes 5 milliemes ]
on compare la partie décimale. 0,5.%' < 0,54 ""{‘g.,
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N | au centiéme prés st.sa < 25,507 < 25,51
0,538 < 0,540 N = ,

- Y
| audixiéeme prés 25,5 < 25,507 < 25,6

| & Tunité prés 25 < 25,507 < 26
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Les 2 derniers
chiffres sont dans
la table de 4
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Comment apprendre aux éleves a faire des
cartes heuristiques ?

Préambule
Faire soi-méme des cartes.
Montrer des exemples.

Ne pas étre trop exigeant au début.



Comment apprendre aux éleves a faire des
cartes heuristiques ?

Pour faire la synthese d'un cours :
‘Relire le cours dont on veut faire la synthése puis le ranger.

*Ecrire le théme au centre de la feuille
(faire un petit dessin qui symbolise ce théme)

Construire la carte
Laisser vagabonder librement son esprit autour du theme.

Noter des idées sur les branches , le principe est :
une branche, un mot clé.

Utiliser des couleurs, des dessins, des pictogrammes, des images (le
premier jet peut se faire au crayon de papier)

Faire des liens sous forme de fleches, des regroupements sous forme
de nuages



Comment apprendre aux éleves a faire des
cartes heuristiques ?

Conseils a donner aux éleves

*S'installer au calme

*Prendre son temps

‘Laissez parler la
créativite



Et maintenant, dessinons une carte mentale.

Je te propose de représenter ta recette de
cuisine préférée sous la forme d'une carte
mentale en t'inspirant de la carte ci-
dessous :
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Sites internet :

Pétillant®

Le site expert de la carte heuristique

Rechercher : &

Découvrir

Se former ‘ S'équiper

Pratiquer

Appliquer

Echanger

Comprendre

Informations

Le site expert de la carte heuristique, par les auteurs du livre Organisez vos
idées avec le Mind Mapping

9. Présentation d’Evernote
8 septembre 2013, par L'équipe Pétillante

Un logiciel pour collecter et retrouver toutes sortes d'informations éparses : idées,
fragments de textes, images, vidéos, etc. avant de trouver matiére a faire une carte

heuristique regroupant plusieurs d’entre elles.

= Lieury (Alain), Manuel de psychologie générale

Bt 27 aoiit 2013, par Denis Rebaud
Un excellent point d’entrée pour comprendre les fondements sur lesquels repose
la carte heuristique : la mémoire sémantique, la supériorité de I'image par rapport au

texte pour le rappel des souvenirs, ete.
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Synthétiser un texte avec XMind Summarizer

20 aofit 2013, par Denis Rebaud

Mon avis sur XMind Summarizer, une extension du logiciel XMind Pro destinée a

Découpage de séances pour AP :

Logiciels
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FreeMind

C2

Freeplane

X/

XMind

@ MinaMep

iMindmap

| Mindiet |
Mindjet

(&l mindmeister
Mindmeister

Bubbl.us

el 3
=il

Licence

Logiciel libre

Logiciel libre

Logiciel libre

Logiciel payant avec une
période d'essai de 7 jours

Logiciel payant avec une
période d'essai de 30 jours

Logiciel @n ligne avec une
période d'essai de 20 jours

Logiciel @n ligne et en anglais

CNDP _besangon |

Plateforme

Windows, Mac et Linux

Windows, Linux et OSX

Windows, Mac et Linux

Windows, 05X, i05 et Android

Windows, Mac

récant,
Mac et Linux

récent,
Mac et Linux

Description

Présentation
Prise en main

Présenter un exposé

Télecharger

Présentation
Talécharger

Présentation
Télécharger

Présentation
Télécharger

Tutoriel

Tutorial

http://www.cndp.fr/ecolenumerique/tous-les-numeros/numero-11-mars-
2012/boite-a-outices-cartes-mentales/article/article/atelier-
experimental-cartes-dyslexie.html
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